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Los  Israelitas se 
vuelven esclavos 

Éxodo 1

(Lee el capítulo 1 para obtener conocimientos previos)

Tras la muerte de José y sus hermanos, sus descendientes siguieron 

reproduciéndose. El faraón que había valorado a José también murió, y 

con el paso del tiempo, diferentes gobernantes ocuparon el trono de 

Egipto. A lo largo de cuatrocientos años, los israelitas, también llamados 

hebreos, se transformaron en una nación imponente. El faraón de turno, 

desinteresado en las hazañas de José y desconocedor de su rol en la 

prevención de una gran hambruna, temía el incremento de la población 
de la estirpe de Jacob.

"¡Hay demasiados!", proclamó a sus consejeros. "Si hay guerra, podrían 

unirse a nuestros enemigos. ¡Hay que actuar ya!" Por tanto, sometió a los 

israelitas a la esclavitud, designando capataces rigurosos y forzándolos a 

edificar ciudades. A pesar de la dura labor, la población israelita seguía 
creciendo.

El faraón concibió un plan aún más maligno, mandando a las 

parteras que asistían a las mujeres israelitas a no dejar con vida a los niños 

varones. No obstante, las parteras temían a Dios y no cumplieron la orden. 
Esto llevó a un aumento aún mayor de la comunidad israelita.

Cuando el Faraón interrogó a las parteras sobre su desobediencia, 

ellas explicaron: "Hacemos todo lo posible, pero las mujeres israelitas son 

más ágiles que las egipcias y dan a luz antes de que lleguemos". Dios 
favoreció a las parteras por su conducta.

Como medida extrema y atroz, el Faraón decretó que todos los niños 

varones israelitas fueran arrojados al río Nilo, salvando solo a las niñas. Fue 
un mandato espantoso.

Repasemos:

¿Por qué el faraón tenía miedo de los israelitas? ¿Qué les hizo? ¿Qué 

ordenó a su pueblo que hiciera con los bebés israelitas?

Cuando creas que tu vida es mala, agradece que no sea peor. La próxima 

vez que tengas ganas de quejarte, piensa en los esclavos israelitas en 

Egipto.
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Nacimiento de 
Moisés

Éxodo 2:1-10
El faraón hacía la vida de los israelitas muy difícil. A pesar de las miserias, los 

israelitas se casaban y tenían hijos. Un hombre y una mujer de la tribu de Leví se 

unieron en matrimonio y formaron una familia. Eventualmente, nació un niño. El 

faraón había decretado que todos los varones israelitas recién nacidos debían ser 

lanzados al río Nilo. Sin embargo, este niño pasó desapercibido. Durante tres 
meses, su madre lo ocultó en su hogar.

La preocupación de la madre crecía. ¿Cómo podría seguir ocultando al 

niño? Tarde o temprano, los soldados lo descubrirían y lo arrojarían al Nilo. Tenía 
que actuar.

Así que un día, confeccionó una pequeña cesta con juncos del río y la 

impermeabilizó con brea para que pudiera flotar. Después, la ocultó entre los 

altos juncos a la orilla del Nilo. Miriam, la hermana mayor del niño, se quedó cerca 
vigilando.

Aquel día, la hija del faraón, una princesa, descendió al río para bañarse. 

Vio la pequeña embarcación y pidió a una sirvienta que la trajera. Al abrir la 

cesta, encontró a un bebé llorando. Se compadeció de él. "Este debe ser uno de 
los niños hebreos", expresó.

Miriam se acercó a la princesa. "¿Deseas que busque una nodriza hebrea 

para que cuide del niño?", preguntó. "Sí", respondió la princesa. Miriam fue a 

buscar a su madre. "Cuida de este niño", ordenó la princesa. "Recibirás un pago 

por ello". La madre llevó al bebé a casa y recibió un salario por cuidar de su 
propio hijo.

Cuando el niño creció, su madre lo entregó a la princesa. La princesa lo 

adoptó como su hijo y lo llamó Moisés, que suena similar a la palabra hebrea 
para "extraer", ya que ella lo había sacado del agua

Repasemos:

¿Por qué la madre del bebé lo escondió? ¿Cómo lo escondió? ¿Quién encontró al 

bebé? ¿Quién cuidó al bebé hasta que fue mayor? ¿Quién se convirtió entonces 

en la madre del bebé? ¿Cómo llamó la princesa al bebé? Cuando la madre de 

Moisés lo escondió en la canasta, ¿crees que oró? ¿Crees que ella esperaba que 
él se convirtiera en príncipe de Egipto?

Dios nos cuida. Pero no siempre lo hace como esperamos. A veces Él nos 

sorprende con algo mejor de lo que esperamos. Eso es lo que le pasó a la madre 
de Moisés.
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Tacha las declaraciones incorrectas

• Hizo flotar la cesta con alquitrán.

• Lo escondió en una caja.

• Colocó la canasta entre los juncos del río Nilo.

• Cuidó de su hijo por encargo de la hija del Faraón.

• Dejó a Moisés en la escalera del palacio.

• Mandó a Moisés a otra ciudad.

• Rehusó cuidar a Moisés para la hija de faraón.

• Dejó a su hermana Miriam, para que lo vigilara desde la 

distancia.

• Lo dejó en el desierto.

¿COMO SALVÓ JOCABED A MOISES?

DÍA 4



• Lee y aprende la historia en Éxodo 2: 1-4
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Repasa Éxodo 2:1-4

Instrucciones: Completa el espacio en blanco.

● Los padres de Moisés eran de la tribu de _____.

● La madre escondió al bebé durante ____ meses 
después de que nació.

● Cuando la madre vio al bebé, dijo que era un niño 
_____________________.

● Cuando ya no pudo esconderlo más, tomó una 
_____________.

● La calafateó con ______________ y ​​__________.

● La puso entre los ___________ a la  ____________ del 
___________.

● Y su ____________ se paró a lo lejos para ver lo que lo 
que acontecerá.
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Lee y aprende la historia en Éxodo 2:5-7
Resuelve el laberinto del bebe Moisés 
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Repasa Éxodo 2:5-7

Instrucciones: Conecta a la persona con su 
descripción correspondiente trazando una 
línea.
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¿Quién vino al río a 

bañarse?

¿Quién fue enviado a 

meter la canasta en el 

agua?

¿Qué había en la 

canasta?

¿Quién pidió una 

nodriza para el bebé?

¿Quién fue la nodriza 

del bebé?

Un bebé hebreo

La criada

La madre del bebé

La hija del faraón

La hermana del 

bebé



Lee y aprende Éxodo 2:8-10 
En la sopa de letras encuentra las palabras
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Faraon                  niño Moises

hija mujer aguas                   

joven criar sacar

madre hijo creció



Repasa Éxodo 2:8-10

En Éxodo 2:8, La _________ del Faraón le dijo: “Ve”.  
La joven fue y llamó a la _____ del niño.

a) esposo; padre
b)   hija; madre
c )  hijo; hermana

En Éxodo 2:9, Entonces la hija del Faraón le dijo: 
“Llévate a este niño y ________ ;  yo te pagaré. La 
mujer tomó al niño y lo crió.

a) amamantar
b) criamelo
c) vigilar

En Éxodo 2:10, Y cuando el niño creció, se lo entregó 
a la ____________ , la cual lo crió como hijo suyo y le 
puso por nombre Moisés, diciendo: “Porque de las 
aguas lo saque”

a) su madre
b) la reina
c) hija del Faraón
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Moisés huye de 
Egipto

Éxodo 2:11-22
Moisés creció hasta convertirse en un joven excelente y fuerte. Ahora era un 

príncipe de Egipto, hijo de una princesa egipcia. Quizás algún día Moisés llegaría a ser 
gobernante de todo Egipto.

Un día Moisés salió a visitar a los israelitas. Debió saber que era israelita, aunque 
había crecido como egipcio. Se sintió triste al ver la terrible forma en que trataban a estas 
personas. Mientras miraba, vio a un egipcio derribar a un israelita. Moisés miró a su 
alrededor. Pensó que nadie estaba mirando. Mató al egipcio y lo enterró en la arena.

Moisés regresó al día siguiente. Esta vez vio a dos israelitas peleando. "¿Por qué 
golpeas a tu prójimo?" Moisés le dijo al que estaba equivocado. "No deberías golpear así 
a un hermano israelita".

"¿Crees que eres nuestro príncipe y juez?" El hombre respondió bruscamente. "¿Me 
matarás como mataste al egipcio ayer?"

Ahora Moisés supo que alguien había visto lo que había hecho. Él tenía miedo. 
Faraón pronto se enteró de que Moisés había matado a un egipcio. Dio órdenes de 
arrestar y matar a Moisés.

Moisés huyó a la tierra de Madián. Cuando llegó allí, se sentó junto a un pozo. Allí 
estaba sentado cuando siete mujeres jóvenes vinieron a dar de beber a las ovejas de su 
padre. Todas ellas eran hijas de Jetro, un sacerdote de Madián. Algunos pastores junto al 

pozo intentaron ahuyentar a las mujeres. Pero Moisés ahuyentó a esos pastores. Luego 
ayudó a las mujeres a dar de beber a sus ovejas.

"¿Cómo conseguiste que las ovejas bebieran tan rápido hoy?" Jetro preguntó cuando las 
hijas regresaron a casa.

"Un egipcio nos ayudó", dijeron.

Jetro dijo: "Vuelve e invitalo aquí a cenar". Así lo hicieron.

Jetro invitó a Moisés a vivir con ellos. Moisés se casó con Séfora, la hija de Jetro. 

Con el tiempo tuvieron un bebé llamado Gersón, que sonaba como una palabra hebrea 

que significa "forastero". forastero soy en tierra ajena", dijo Moisés.

Revisemos:

¿Por qué Moisés huyó de Egipto? ¿A quién encontró en Madián? ¿Cómo ayudó Jetro a 
Moisés? ¿Qué le habría pasado a Moisés si nadie lo hubiera ayudado? ¿Crees que Moisés 
estaba agradecido a Jetro?

¿Te mudas a un lugar nuevo? ¿O conoce a alguien que acaba de mudarse de su escuela 
o vecindario? ¡Puedes pedirle a Dios que te ayude a encontrar un nuevo amigo o ser 
amigo de alguien nuevo que conozcas!
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Lee y aprende la historia en  
Éxodo 2:11-22

Adventurer Bible Game - NAD Adventurer Ministry 

DÍA 12 & 13

Al día siguiente vio a dos hebreos que reñían, y 

les dijo que no pelearan. 

Moisés huyó y se fue a Madián

Moisés salió a visitar a sus hermanos

El hebreo le dijo: piensas matarme como 

mataste al egipcio?

Moisés observó a un egipcio que golpeaba a un 

hebreo. Y mató al egipcio.

Entonces Moisés tuvo miedo. El Faraón se 

enteró y quiso matarlo.

Instrucciones: Ordena del 1 al 6 según haya pasado la historia



Repasa Éxodo  2:11-14
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FALSO O VERDADERO

DECLARACIÓN SI NO

Moisés salió a visitar a sus hermanos y vio sus 

bendiciones.

Moisés mató al egipcio y lo escondió en la arena.

Cuando Moisés salió al día siguiente, vio a dos hebreos 

que reñían.

Los hebreos preguntaron si Moisés era príncipe y juez 

sobre ellos.

Un hebreo le preguntó a Moisés si lo mataría como al 

egipcio.

Moisés también mató a los dos hebreos que estaban 

peleando.

Moisés huyó  y se escondió en el palacio después de ser 

descubierto.



Repasa  Éxodo 2:15-20

● ¿Por qué Moisés huyó de Egipto?

____________________________________________________

● ¿Dónde se sentó Moisés cuando llegó a Madián?

____________________________________________________

● ¿Quién vino al pozo mientras Moisés estaba allí?

____________________________________________________

● ¿Qué problema tuvieron las hermanas en el pozo?

____________________________________________________

● ¿Cómo ayudó Moisés a las hermanas?

____________________________________________________

● ¿Qué le dijeron las hermanas a su papá cuando llegaron a 

casa?

____________________________________________________

● ¿Qué dijo su papá después de escuchar acerca de Moisés?

____________________________________________________
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DÍA 16 & 17

Lee y aprende la historia en 
Éxodo 2:21-25

Colorear 



Repasa  Éxodo 2:21-25

• ¿Cómo se llamaba la esposa de Moisés? 

_____________________

• El nombre de su primer hijo fue Gerson. ¿Qué 

significa? 

__________________________________

• ¿Por qué gimieron los hijos de Israel? 

__________________________________

• ¿Con cuáles tres personas hizo Dios un pacto?

1. _______________________

1. _______________________

1. _______________________
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La zarza ardiente
Éxodo 2:23-4:20

El rey que quería matar a Moisés murió. Ahora había un nuevo faraón en Egipto. 

Pero el pueblo de Moisés, los israelitas, todavía sufrían como esclavos. Clamaron al Señor 

y él los escuchó. Recordó las promesas que le había hecho a Abraham, Isaac y Jacob. 

Había prometido traer a sus familiares de regreso a Canaán algún día. Ahora era el 

momento.

Mientras tanto, Moisés estaba en Madián. Un día estaba cuidando las ovejas de 

Jetro y las llevó hasta Horeb, el monte de Dios. De repente se le apareció el ángel del 

Señor como una llama en una zarza. ¡La zarza ardió, pero nunca se quemó! Moisés tuvo 

que acercarse para ver qué estaba pasando.

Entonces Dios llamó a Moisés desde la zarza ardiente. "¡Moisés!" Dios dijo. 

Moisés respondió: "Aquí estoy". "No te acerques. Quítate las sandalias, porque estás en 

tierra santa. Yo soy el Dios de Abraham, de Isaac y de Jacob. He oído los clamores de tu 

pueblo en Egipto", dijo Dios. "Los llevaré a una tierra donde crece abundante comida. Irás 

a Faraón y le exigirás que libere a mi pueblo".

Moisés tuvo miedo. "No soy la persona adecuada", protestó.

"Yo estaré contigo", respondió Dios. "Haré toda clase de milagros, y al final el 

faraón dejará ir al pueblo. Los egipcios incluso le darán a tu pueblo muchos regalos".

"Los líderes israelitas no me creerán", argumentó Moisés. "Dirán que el Señor 

nunca se me apareció."

"Echa al suelo tu vara de pastor", dijo Dios. Cuando Moisés lo hizo, la vara se 

convirtió en una serpiente. "Tómalo por la cola", dijo el Señor. Cuando Moisés hizo eso, 

volvió a convertirse en vara.

"Cuando los líderes israelitas vean eso, te escucharán", dijo Dios. "Ahora mete tu 

mano en tu seno". Moisés lo hizo. Y cuando sacó la mano, estaba blanca de lepra. "Ponlo 

otra vez en tu seno", dijo Dios. Después de que Moisés hizo eso, todo volvió a estar bien. 

"También te ayudaré a hacer otros milagros", prometió Dios.

"Pero no soy un buen orador", argumentó Moses.

"Yo hice tu boca", dijo Dios. "Te ayudaré."

"Por favor envíe a alguien más", rogó Moisés.

Entonces Dios respondió: "Enviaré contigo a tu hermano Aarón, que ahora mismo 

está de camino hacia aquí. Es un buen orador. ¡Ahora ve! Y toma tu vara, porque con ella 

harás milagros".

Moisés fue a su casa y le dijo a Jetro: "Me gustaría volver a Egipto".

Entonces Jetro respondió: "Ve. Tienes mi bendición". Entonces Moisés se llevó consigo a 

su esposa y a sus hijos a Egipto. Él también tomó su vara.

Revisemos:

¿Por qué Moisés huyó de Egipto? ¿A quién encontró en Madián? ¿Cómo ayudó 

Jetro a Moisés? ¿Qué le habría pasado a Moisés si nadie lo hubiera ayudado? 

¿Crees que Moisés estaba agradecido a Jetro?

¿Te mudas a un lugar nuevo? ¿O conoce a alguien que acaba de mudarse a su 

escuela o vecindario? ¡Puedes pedirle a Dios que te ayude a encontrar un nuevo 

amigo o ser amigo de alguien nuevo que conozcas!
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Lee y aprende la historia en 
Éxodo 2:23-3:5

Encuentra las diferencias

Adventurer Bible Game - NAD Adventurer Ministry 
DÍA 20-21

Encuentra las 6 diferencias entre las dos imágenes.



Repasa Éxodo 2:23-25, -3:1-5
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FALSO O VERDADERO

DECLARACIÓN F V

Moisés estaba cuidando las ovejas de su suegro cuando vio la 

zarza ardiendo. (v. 3:1-2)

Dios escuchó su gemido y se acordó de su pacto con 

Abraham, Isaac y Jacob. (v.2:24)

El monte de Dios se llamó Horeb. (v. 3:1)

La zarza ardiente fue consumida. (v. 3:2)

Moisés dijo: "Ahora me desviaré y veré este gran espectáculo: 

por qué arde la zarza". (v. 3:3)

Dios llamó a Moisés desde el cielo. (v. 3:4)

Dios le dijo a Moisés que se quitara las sandalias porque 
estaba en tierra santa. (v. 3:5)



Lee y aprende la historia en 
Éxodo 3:6-22
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Repasa Éxodo 3:6-22

Conecta a la pregunta con su respuesta 

correspondiente trazando una línea.

Adventurer Bible Game - NAD Adventurer Ministry 

DÍA 25

● Dios dijo que Él es el 

Dios del Padre de 

Moisés. ¿quiénes son 

los padres de Moisés?

● leche y miel

● ¿Quién envió  a 

Moisés?

● tres días

● ¿Qué fluye en la tierra? ● todas las maravillas

● ¿Cuántos días Moisés y 

los ancianos le piden al 

rey de Egipto que los 

deje viajar por el 

desierto  ?

● Abrahán, Isaac, Jacob

● ¿Con que herirá Dios a 

Egipto?

● Yo soy el que soy



Lee y aprende la historia en 
Éxodo 4:1-28 
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DÍA 26-28

Encuentra las diferencias entre las dos imágenes.



Repasa Éxodo 4: 1-28

Descubre la respuesta correcta

1. ¿Que se convirtió en serpiente cuando fue arrojada al suelo. 4:3

1. ¿Dónde le dijo Dios a Moisés que pusiera su mano? 4:6

3.    ¿Qué tenía Moisés en su mano? 4:6

4.    ¿A que se parecía la mano de Moisés leprosa? 4:6

5.    Así dice el Señor: "¿Israel es Mi hijo, Mi______? 4:22

6.    ¿Quién ayudó a Moisés a hablar con Faraón? 4: 14-15

7.    Las aguas  del río se convirtieron en _______ sobre la tierra 4:9
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Hacer ladrillos sin paja

Exodo 4:29 - 5:23

Cuando Moisés y Aarón llegaron a Egipto, primero fueron a ver a los 

líderes israelitas. Luego fueron a Faraón. "Tenemos un mensaje de Dios", 

dijeron. "Deja que mi pueblo vaya al desierto. Allí debe adorar a Dios". 

" ¿Quién es este Dios?" Faraón se burló. "No lo conozco. No dejaré 

ir al pueblo israelita". Ese día el faraón envió órdenes a los patrones de 

esclavos. "Los esclavos han estado fabricando ladrillos. Ahora también deben 

encontrar su propia paja para fabricar los ladrillos", ordenó. "Pero deben 

hacer tantos ladrillos como antes. Eso les enseñará a no escuchar las 

mentiras de Moisés y Aarón". 

Los oficiales del faraón transmitieron las órdenes. "¡No más paja!" ellos 

han dicho.  "Sigue haciendo tantos ladrillos como hasta ahora". Azotaron a 

los israelitas que estaban a cargo de los trabajadores cuando no podían 

seguir el ritmo. "¡Más ladrillos!" exigieron. 

Estos líderes de trabajo fueron a ver a Faraón.  "No nos traten de esta 

manera", dijeron. 

Pero el faraón fue cruel. "No tienes suficiente trabajo que hacer", dijo. 

Si lo hicieras, no querrías ir al desierto a adorar a Dios". 

Ahora los jefes de obra estaban enojados con Moisés y Aarón. Moisés 

suplicó a Dios. "¿Por qué haces esto?" preguntó. 

Pero Dios sabía lo que estaba haciendo. "El faraón dejara ir a tu pueblo", dijo 

Dios.

Repasar: 

¿Quién fue con Moisés a ver a Faraón? 

¿Cómo eran tratados los esclavos? 

¿Cómo respondieron los líderes israelitas a Moisés y Aarón? ¿Qué 
habrías pensado si fueras Moisés y Aarón? 

¿Quieres ayudar a alguien a conocer a Jesús? Esa persona 

puede gritarte o no agradarle. Incluso puede que te diga cosas 
desagradables. ¡Pero no dejes que eso te detenga!
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Lee y aprende la historia en 
Éxodo 4:29-5:23 

Adventurer Bible Game - NAD Adventurer Ministry 

DÍA 31-33

Utiliza el código cifrado para resolver el 

rompecabezas y descubrir el mensaje que Dios 

quería que Moisés y Aarón le dieran al Faraón.

“ — — — — — — — — — — — — — — —”

4    5  10   1     9  18   1    13   9   16   21  5   2   12  15



Aaron ir dijeron

deja Moisés mi

pueblo Faraón

DÍA 34-35
Descubre las palabras 
en la sopa de letras

Aarón y Moisés le dijeron a Faraón: ”Deja ir a mi pueblo”



DIA 36
Repasa Éxodo 5:1-23

HORIZONTAL

5. “Ya no darás al pueblo ____ para que haga ladrillos como antes…” (v.7)

3. "Entonces el pueblo se dispersó por todo Egipto para recoger _____ en lugar 

de paja.(v.12)

6. ¿Quién dijo: ¿Quién es Jehová?(v.2)

8. ¿Faraón acusó a los hebreos de ser? (v.17)

VERTICAL

2. “Que se les aumente más _______, para que estén ocupados y no atiendan 

a palabras mentirosas” (v.9)

7. ¿Cuántos días quería  Dios que los hebreos fueran  al desierto e hicieran  

sacrificios?(v.3)

4. Moisés dijo: "Señor, ¿por qué _______ a  este pueblo?(v.22)

1. Quien dijo: "Deja ir a mi pueblo" (v.1)
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El río que se convirtió en 
sangre

Éxodo 7:8-24 

Adventurer Bible Game - NAD Adventurer Ministry 

DÍA 37 

Moisés y Aarón estaban teniendo muchos problemas. El Señor les había 
ordenado sacar a Su pueblo de Egipto. Pero cuando Moisés y Aarón hablaron 
con Faraón, él se negó a dejar ir a los israelitas. Hizo que los esclavos israelitas 
trabajaran más duro. Ahora los israelitas estaban demasiado desanimados 
para escuchar a Moisés y Aarón. Entonces, el Señor les dijo a Moisés y Aarón 
que regresaran con Faraón. 

Cuando Moisés y Aarón fueron a ver al Faraón, él exigió un milagro. 
Entonces Aarón arrojó su vara de pastor, y ésta se convirtió en una serpiente. 
Pero Faraón trajo a sus magos, y ellos hicieron lo mismo. La serpiente de Aarón 

se tragó la de ellos, pero el faraón aún no quedó impresionado. Su corazón 
estaba duro. Por eso se negó a dejar ir a los israelitas. 
"Volved otra vez con Faraón por la mañana", dijo el Señor a Moisés y Aarón. 
"Encuéntralo junto al río Nilo. Dile que le exijo que deje ir a los esclavos 
israelitas. Dile que el río Nilo se convertirá en sangre cuando tú, Moisés, lo 
golpees con tu vara. Cuando Aarón extiende su mano sobre las aguas de
Egipto, también se convertirán en sangre". 

Moisés y Aarón hicieron lo que el Señor dijo. Cuando lo hicieron, el agua 
de todo Egipto se convirtió en sangre.  Los peces murieron y había un olor 
terrible. Pero los magos egipcios del faraón también convirtieron el agua en 

sangre. Entonces Faraón permaneció tan terco y duro 
corazón como lo había sido antes. No escuchó a Moisés ni a Aarón. Faraón 
regresó a su palacio. Los egipcios tuvieron que cavar pozos para conseguir 
agua. Pero los israelitas siguieron siendo esclavos. Aun así, trabajaron duro 
bajo el ardiente sol. Todavía no eran libres.

Repasemos: 

¿Por qué Moisés huyó de Egipto?  ¿A quién encontró en Madián?  ¿Cómo 
ayudó Jetro a Moisés?  ¿Qué le habría pasado a Moisés si nadie lo hubiera 
ayudado?  ¿Crees que Moisés estaba agradecido a Jetro? 

¿Te mudas a un lugar nuevo?   ¿O conoce a alguien que acaba de 
mudarse a su escuela o vecindario?  ¡Puedes pedirle a Dios que te ayude a 
encontrar un nuevo amigo o ser amigo de alguien nuevo que conozcas!
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DIA 38-39 

Lee y aprende la 
historia en 

Éxodo 7:1-25



Repaso de Éxodo 7:1-25 

Del banco de palabras usa las 
palabras para responder las 
preguntas.  
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DIA 40

7:10   Aarón arrojó su vara delante de Faraón y se convirtió en una _______________.

7:11  ¿A quién llamó Faraón para que hicieran los mismo que Aarón hizo? _________ y ______________.

7:12   La vara de Aarón _________ todas las demás varas que se habían convertido en culebras.

7:13   El corazón del faraón se _______________.

7:17   ¿En que se convirtió el agua del río cuando fue golpeada? ____________

7:18   Los peces del río ____________ cuando el agua se convirtió en sangre

7:19   ¿Qué más se convirtió en sangre cuando Aarón extendió su mano sobre las aguas de Egipto?

_______________________           _________________________

_______________________           _________________________

7:19   Incluso el agua en los _________________________ de madera y en los de 

_____________________  tenían sangre.

7:21   Los egipcios no podían _______________________ el agua del río. .

culebra sabios depósitos de agua

piedra murieron rios

agua sangre

devoro

hechiceros beber

endureció

arroyos estanques vasos



El Faraón aprende sobre el 
poder de Dios

Éxodo 8
Moisés y Aarón no regresaron con Faraón durante una semana.  Entonces 

Dios les ordenó que volvieran a ver a Faraón.  "Dile a Faraón que deje ir a mi pueblo 

o enviaré millones de ranas", dijo Dios.  "Poblaran  toda la tierra. Entrarán en las 

casas del pueblo egipcio y hasta se acostarán con ellos".  El Señor también le dijo a 

Moisés: "Dile a Aarón que extienda la vara hacia todas las aguas de Egipto: ríos, 

arroyos, estanques. Las ranas saldrán de las aguas y cubrirán a Egipto".  Así lo hizo 

Aarón. Los magos del faraón también hicieron que aparecieran ranas en la tierra.  
Las ranas eran un problema terrible.  

Faraón le dijo a Moisés: "Orad a Jehová que aparte las ranas. Dejaré que tu 
pueblo vaya a adorar". 

"Dime cuándo quieres que se vayan", dijo Moisés.  "Dime cuando debo orar 
por ti para que las ranas se aparten de ti y de tus casas". 

"¡Mañana!" dijo Faraón. 

Entonces Moisés oró al día siguiente y Dios hizo que las ranas murieran.  La 

tierra estaba cubierta de ranas muertas.  Pero el faraón endureció su corazón y 
volvió a ponerse terco.  Él incumplió su palabra.  No dejaría ir a la gente.  

"Dile a Aarón que golpee el polvo con su vara", le dijo Dios a Moisés. "El polvo se 

convertirá en pequeños piojos. Cubrirán la tierra".  Moisés y Aarón obedecieron. Los 

insectos cubrieron toda la tierra.

Los magos de Faraón intentaron hacer esto, pero no pudieron.  "Este es el 

dedo de Dios trabajando", le dijeron los magos al faraón.  Pero el faraón era tan 

duro de corazón y terco como siempre.  Él se negó a escuchar.  No dejaría ir a los 

israelitas.  Entonces el Señor le dijo a Moisés: "Encuéntrate con Faraón cuando vaya 

a lavarse al río. Dile que deje ir a mi pueblo. Si no lo hace, enviaré enjambres de 

moscas por toda la tierra. Pero no habrá moscas en Gosén. donde viven los 

israelitas. Esto sucederá mañana". 

El Señor hizo lo que había dicho.  Había enjambres de moscas en el palacio 

del faraón.  Había enjambres de moscas por todas partes.  Pero en Gosén no había 

moscas. 

"¡Está bien!" dijo el faraón.  "¡Ve! Pero quédate en Egipto para adorar a tu 

Dios. No abandones la tierra". 

"No", dijo Moisés.  "Debemos hacer un viaje de tres días al desierto". 

"¡Está bien, vete!" dijo Faraón.  "Simplemente llévate estas moscas". 

"Rogaré a Jehová y pediré al Señor que quite las moscas", dijo Moisés.  "Pero 

no debes volver a mentirnos. No debes decirnos que podemos ir y cambiar de 

opinión". 

Entonces, cuando Moisés oró, el Señor quitó las moscas.  Pero entonces el faraón 

volvió a endurecer su corazón.  Se negó a dejar ir a la gente.

Repasemos: 

Nombra las tres terribles plagas mencionadas en esta historia.  

¿Cuál fue la primera plaga que los magos egipcios no pudieron hacer?  

¿A qué lugar no llegó la plaga de moscas? 

¿Por qué crees que el faraón seguía cambiando de opinión?  

¿Está bien decirle a alguien que harás algo y luego cambiar de opinión y no hacerlo?
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Activity link 
Leer y aprender Éxodos 8:1-15

Adventurer Bible Game - NAD Adventurer Ministry 

DIA 42-43 

https://drive.google.com/file/d/1nXxGlF3gtk_Mz1hPPendfgAwU1J7qdGu/view


Repaso de Éxodo  8:1-15
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DIA 44 

Tacha las declaraciones FALSAS.

● Las ranas cayeron del cielo.

● Se encontraron ranas en las camas de las 

personas.

● Se encontraron ranas en los hornos.

● A la gente le gustaban las ranas.

● Las ranas saltaron sobre la gente.

● Las ranas no molestaban a los sirvientes.

● Los magos de Egipto trajeron más ranas a la 

tierra de Egipto.

● Moisés le pidió a Dios que matara todas las 

ranas.

● ¡Las ranas muertas hizo  que Egipto apestara!

● Faraón dejó que el pueblo de Dios fuera tras la 

plaga de ranas.



Leer y aprender la historia en 
Éxodo 8:16-32
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Repaso de Éxodo 8:16-32 
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Complete los espacios en blanco.

● A Aarón se le dijo que golpeara el _________ de 

la tierra para que se convirtiera en ___________. 

(v.16)

● Cuando los magos no pudieron recrear la tercera 

plaga, dijeron: “Es el _______________ de Dios”. 

(v.19)

● La cuarta plaga fueron ______. (v.21)

● Dios apartó la tierra de ________________ y ​​la 

cuarta plaga no afligió a su pueblo. (v.22)

● Faraón dijo: “Yo os dejaré ir para que ofrezcáis 

___________ a Jehová, vuestro Dios. (v.28)



Faraón había visto las aguas de Egipto convertirse en sangre. Luego vinieron las plagas 

de ranas, insectos diminutos y moscas. Cada vez estaba claro que Dios estaba enviando estas 

plagas. Pero cada vez el Faraón endureció su corazón y se negó obstinadamente a dejar ir a los 

israelitas. Entonces el Señor envió una terrible plaga sobre el ganado egipcio. Y envió llagas 

sobre el pueblo egipcio. También hubo una violenta tormenta de granizo. Al principio, Faraón 

dijo que los israelitas podían irse, pero luego se endureció y se volvió obstinado nuevamente. 

Entonces el Señor envió una plaga de langostas. Destruyeron lo que la tormenta de granizo 

había dejado. Y hubo una terrible plaga de oscuridad. Estuvo oscuro en todo Egipto durante tres 

días y en Gosén hubo luz.

Ahora había una última plaga por venir. "A eso de la medianoche el Señor pasará por 

Egipto", dijo Moisés al Faraón. "El hijo mayor de cada familia egipcia morirá. Pero las familias 

israelitas estarán a salvo".

Entonces Dios dio órdenes a los israelitas por medio de Moisés. Les dijo que pusieran la 

sangre de un cordero alrededor de cada puerta, en los costados y en la parte superior del marco 

de la puerta. Dijo que cada familia debía comer la carne asada de ese cordero. Debían comer 

con ropa de viaje puesta, preparados para un largo viaje. Esta fiesta de Pascua debía 

celebrarse cada año para que el pueblo de Dios recordará cómo Él pasó por encima de sus 

casas y mantuvo a sus familias a salvo.

Los israelitas hicieron lo que Moisés les dijo. Estaban listos para salir de Egipto. Cerca de 

la medianoche, en todo el país, las familias egipcias perdieron a sus hijos mayores.

El Faraón llamó a Moisés y Aarón durante la noche. "Váyanse, déjennos", les dijo. "Tomen sus 

ovejas y sus vacas y váyanse. Pero por favor, denme una bendición antes de partir".

Dios les dijo a los israelitas que pidieran a sus vecinos egipcios ropa, plata y oro. Los 

egipcios querían que se fueran, así que les dieron al pueblo de Israel todo lo que querían. Ahora 

los israelitas estaban listos para salir de Egipto. Pero entonces el Faraón endureció su corazón 

nuevamente. Se negó a dejar ir al pueblo.

Repasemos:

¿Con qué frecuencia debían celebrar la Pascua los israelitas?

¿Qué tipo de animal utilizaban para la Pascua?

¿Por qué se colocaba la sangre alrededor de las puertas de los israelitas?

Dios no quería que su pueblo olvidara la Pascua. Por eso, hizo de este día un día festivo.

Era un momento especial en el que el pueblo podía descansar, celebrar, festejar, 

adorar a Dios y

recordar lo que Él había hecho por ellos.

Dios sabe lo ocupados que podemos llegar a estar. Pero quiere que reservemos un 

tiempo para adorarlo. ¿Cuándo es un buen momento para hacerlo?

LA PRIMERA 
PASCUA

Éxodo 9:1-26 12:26

DIA 48 
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DAY 49-50 
Lee y aprende
Exodus 9:1-35



Lee las preguntas y 
contesta Éxodo 9:1-35
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Encierra en un círculo los animales que afectó la quinta plaga 

(v.3):

a) ratones, burros, bueyes, leones y leones

b) caballos, asnos,camellos, vacas y ovejas

c) perros, ganado, ovejas, jirafas y ranas

Verdadero o Falso 

La quinta plaga afligió a los hijos de Israel. (v.4)

Verdadero o Falso 

Todo el ganado de Egipto murió en la quinta plaga. 

(v.6)

Durante la sexta plaga, Dios le dijo a Moisés que esparciera 

_________ se convertirá en  _________ y producirá úlceras

sobre el hombre y la bestia. (v.8-9)

Verdadero o Falso 

Dios dio un aviso de un día completo antes de la séptima 

plaga para que quien crea en el poder de Dios pueda salvar su 

ganado. (v.18-20)

La séptima plaga Jehová hizo tronar y ____________  (v.23)

Verdadero o Falso 

La séptima plaga afligió la tierra de Goshen. (v.26)
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DIA 52-53 
Leer y aprender Éxodo 10:1-29



• Repasa Éxodo 10:1-20
• Llena los espacios en

blanco y encuentra la clave.
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DIA 54 
¿Cuál fue la octava plaga?

___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___

1    2     3 4 5 6 7 8 9                              

“... comerá asimismo todo __ __ __ __ __,

que crece en el campo”. (v.5)                 1

“Jehová dijo “¿Hasta cuándo no querrás   __ __ __ __ __

__ __ __ __ __ delante de mi?”. (v.3) 

2        7

Los israelitas planearon tomar sus __ __ __ __ __ __ 

y vacas. (v.9)                                    5                  8   9

Las plagas de esta plaga llenarían sus __ __ __ __ __ .

(v.6)                                                                   6

Las plagas fueron traídas por un viento __ __ __ __ __ __  

__ __(v.13)                                                                   3                                              

Faraón admitió que había pecado contra Dios, pidió que 

oraran por él para que Jehová, por lo menos aparte la esa 

__ __ __ __ __ (v.17)

4



• Revisa Éxodo 10:21-29
• Completa los espacios en blanco para 

encontrar las letras que faltan.
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¿Cuál fue la novena plaga?

___  ___  ___  ___  ___  ___  ___  ___ ___  

1       2      3      4     5      6      7      8     9

(v.22) Esta plaga duró tres __ __ __ __.

2   8

(v. 23) Ninguno vio a su __ __ __ __ __ __ __.

4

(v.22) Las tinieblas  fueron descritas como __ __ __ __ __ __.

5  3             9

(v.21) Moisés tenía que extender su mano hacia el __ __ __ 

__ __

7

(v. 23) Todos los hijos de Israel tenían luz en sus __ __ __ __ 

__ __ __ __ __ __ __ __                              

1

(v.29) Y Moisés respondió: “__ __ __ __ has dicho! No veré 

mas tu rostro”                        6
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DIA 56-57 

Lee y aprende la historia en 
Éxodo 11:1-10 and 12:1-28

Descubre el mensaje de Éxodo 12:13 



Repasa Éxodo 11:1-10 y 
12:1-28
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¿Qué debían pedir los israelitas a sus vecinos? (35)

a. comida y bebida

b. plata y oro

2. ¿Quién o qué moriría en la última plaga? (12)

a. todos los primogénitos

b. todos los egipcios

3. Habría una gran _____ en toda la tierra. (30)

a. clamor

b. celebración

4. ¿Por qué el Señor había endurecido el corazón de Faraón para que no escuchara a 

Moisés? (11:9)

a. para que las maravillas de Dios se multipliquen en Egipto

b. para que los esclavos pudieran terminar sus proyectos para Egipto

5. ¿Qué día del primer mes comenzaba la Pascua? (3)

a. el  en 14

b. el en 10

6. El cordero pascual debía ser: (5)

a. macho

b. hembra

7. ¿Dónde se les dijo que pusieran la sangre del cordero? (7)

a. en la moldura de la puerta

b. en dos postes y en el dintel

8. ¿Qué se debía hacer con la carne del cordero? (8)

a. cortada y hervida

b. asado con hierbas amargas

9. ¿Qué se debía hacer con las sobras? (10)

a. quemado al fuego

b. envuelto para el viaje

10. ¿Qué debían vestir cuando comieran el cordero? (11)

a. mantos de oración

b. cinturón y sandalias

11. ¿Cuánto duraba la Fiesta de los Panes sin Levadura? (15)

a. 1 día

b. 7 días

c. 14 días

12. ¿Qué instruyó Moisés a los israelitas que mojaran en la sangre? (22)

a. hisopo

b. salvia

c. lavanda

Opción múltiple: Encierra en un círculo la respuesta 
correcta.



EL EXODO
Éxodo 12:37-51 

El pueblo israelita había sido esclavo por mucho, mucho tiempo. Ahora, 

de repente, eso estaba llegando a su fin. La Pascua había terminado. El Señor 

había pasado por alto las casas israelitas, porque todas tenían sangre de 

cordero en sus puertas. Pero el hijo mayor de cada familia egipcia había 

muerto. Ahora el pueblo de Egipto estaba instando a los israelitas a que se 

fueran. Incluso el duro corazón del Faraón los estaba instando a que se fueran. 

Los egipcios dieron a sus vecinos israelitas joyas y ropa caras. El pueblo de 

Egipto vio ahora que Dios estaba con su pueblo. Debido a que las plagas casi 

habían destruido Egipto, el pueblo quería que los israelitas abandonaran su 

tierra.

Así que el Éxodo de Egipto comenzó en la noche de la Pascua. ¡Qué 

espectáculo fue! Había 600.000 hombres, así como mujeres y niños. Había 

miles de animales: vacas, ovejas y cabras. Los israelitas habían estado en 

Egipto 430 años.

Esta se convirtió en una noche muy especial para los israelitas. Habían 

visto las plagas dañar la tierra de Egipto. Pero las plagas no habían llegado a 

Gosén, donde vivían los israelitas. Dios los había mantenido a salvo. Estaba 

claro que Dios había preparado a los israelitas para que salieran. Ya no eran 

esclavos. ¡Eran libres! Dios haría de ellos una gran nación.

Pero los israelitas debieron preguntarse muchas cosas mientras salían de 

Egipto. ¿A dónde iban? ¿Cómo sabrían a dónde ir? ¿Dónde conseguirían 

comida? ¿Dónde conseguirían agua en el desierto? Dios sabía las respuestas. 

El pueblo no. A veces es bueno que no sepamos qué sucederá después. 

Podemos confiar en Dios de la misma manera que lo hicieron los israelitas.

Repasemos:

Moisés estaba guiando al pueblo israelita: ¿quién lo estaba guiando?

Los grandes líderes como Moisés son guiados por Dios. Para ser un gran 

líder, Moisés tenía que ser un buen seguidor. Tenía que seguir y obedecer 

los mandatos de Dios.
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DIA 60-61 
Lee y aprende la

historia en: 
Éxodo 12:29-51

Ayuda a Moisés y al pueblo a salir de Egipto
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Repasa Éxodo 12:29-51
Encierra en un círculo la respuesta correcta.

(v.29) ¿Cuándo hirió el Señor a los primogénitos en Egipto?
a. al atardecer
b. a la medianoche
c. al amanecer
d. despu és de que Moisés y Aarón salieron de Faraón

(v.32) Faraón pidió a Moisés y Aarón que:
a. se fueran de su vista
b. regresaran por la mañana
c. salieran de Egipto a toda prisa
d. que tomaran sus ovejas y sus vacas

(v. 35) ¿Qué NO habían tomado los hijos de Israel de los egipcios?
a. comida
b. plata
c. oro
d. vestidos

(v. 37) ¿Aproximadamente cuántos hombres salieron de Egipto?
a. 6,000 mil
b. 60,000 mil
c. 600,000 mil
d. 6.000,000 mil

(v. 40) ¿Cuánto tiempo habían permanecido los hijos de Israel en 
Egipto?

a. 340 años
b. 430 años
c. 500 años
d. 620 años



UNA COLUMNA DE 
NUBE Y FUEGO
Éxodo 13:17-22

Ahora los israelitas eran libres. Dios los iba a guiar a la tierra donde 

habían vivido Abraham, Isaac y Jacob. Era la tierra que Dios les había 

prometido. Por eso a menudo se la llama la Tierra Prometida.

Pero, ¿cómo sabrían los israelitas a dónde ir? Habían pasado 430 años 

desde que sus antepasados ​​llegaron a Egipto. Sabían que Moisés los 

guiaría. Pero, ¿quién guiaría a Moisés? ¿Quién le mostraría a dónde ir?

El camino más directo a la Tierra Prometida era a través de la tierra 

de los filisteos. Pero los israelitas no estaban listos para luchar en una 

guerra. Habían sido esclavos. Todavía no eran guerreros. Así que Dios 

los guió a través del desierto del Mar Rojo.

Moisés tomó los huesos de José de Egipto. José había hecho 

prometer a sus hermanos y a sus familias que harían esto.

El Éxodo llevó al pueblo de Dios desde sus hogares en Gosén, en 

un lugar llamado Ramsés, a un lugar llamado Sucot. De allí fueron a 

Etam, que estaba al borde del desierto. Dios envió una hermosa columna 

de nube para guiar a los israelitas durante el día. Por la noche los guió 

con una columna de fuego. Eso hizo posible que el pueblo viajara de día 

o de noche. La columna de nube nunca se perdía de vista durante el día, 

y la columna de fuego nunca se perdía de vista durante las horas de la 

noche. Dios estaba mostrando a los israelitas que Él mismo los guiaría al 

lugar a donde iban.

Repasemos:

¿Por qué Dios no guió a su pueblo por el camino más corto hacia la 

Tierra Prometida?

¿Los huesos de quién se llevó Moisés? ¿Por qué?

¿Cómo guió Dios a su pueblo durante el día? ¿Y por la noche?

Dios no envía una columna de nube o fuego para guiarnos, pero Él 

sigue estando con nosotros.

Nos guía de muchas maneras diferentes. ¿Puedes pensar en 

alguna?
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Lee y aprende la historia en 
Éxodo 13:1-22
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DIA 64-65 



• Repasa Éxodo 13:1-22
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Traza una línea de la palabra a la frase que 

corresponda

● Ordenanza que se guardaba año 

tras año para recordar al pueblo 

de Dios que salía de su 

esclavitud en Egipto

● Mes en que el pueblo de Dios 

salió de Egipto

● Lugar que Dios prometió darle a 

Su pueblo

● Cuánto tiempo se le dijo al 

pueblo de Dios que comiera pan 

sin levadura

● Pertenece al Señor

● Se usaba para redimir a los 

primogénitos de los burros o a 

los primogénitos de los hombres

● A dónde condujo Dios a Su 

pueblo

● Lo que Moisés llevó consigo 

cuando salieron de Egipto

● Nombre del campamento al 

borde del desierto

● Cómo Dios guió al pueblo 

durante el día

● Cómo Dios guió al pueblo de 

noche

Columna de fuego

Siete días

Primogénito varón

Cordero

Huesos de José

Abib

Tierra que mana

Leche y miel

Desierto

Etam

Fiesta de los

Panes sin levadura

Columna de nube



CRUZANDO EL 
MAR ROJO

Éxodo 14
El Señor le dijo a Moisés que condujera a su pueblo por la orilla del mar. 

Faraón pensaría que estaban atrapados entre el desierto y el mar. Entonces iría tras 

los israelitas.

Así que los israelitas acamparon a la orilla del mar. Faraón se enteró de ello. 

También escuchó que los israelitas no regresarán a Egipto. Faraón y sus oficiales 

dijeron: "¿Por qué dejamos libres a todos estos esclavos? Vamos tras ellos". Faraón 

escogió a 600 de sus mejores conductores de carros. Él y los altos funcionarios de 

Egipto los lideraron en la persecución y pronto se acercaron a los israelitas. Cuando 

los israelitas vieron los carros, se aterrorizaron. "¿Por qué nos trajiste aquí para 

morir?", se quejaron a Moisés. "Te dijimos que nos dejaras en paz. Sería mejor ser 

esclavos en Egipto que morir aquí".

"No tengan miedo", dijo Moisés. "Observen lo que el Señor hará por ustedes".

El ángel del Señor movió la columna de nube entre los egipcios y los israelitas. 

Del lado egipcio estaba oscuro aquella noche, así que los egipcios no pudieron 

encontrar a los israelitas. Del lado israelita había luz porque la nube se convirtió en 

fuego.

“Extiende tu vara sobre el mar”, dijo el Señor. Cuando Moisés extendió su 

vara, el Señor abrió un camino a través del mar, con muros de agua a cada lado. Un 

fuerte viento del este secó el camino. Así que los israelitas caminaron seguros a 

través del mar entre los muros de agua.

Los egipcios los siguieron en sus carros, pero las ruedas de los carros 

comenzaron a salirse y los carros se arrastraban por el suelo. “Salgamos de aquí”, 

dijeron los egipcios. “El Señor está peleando por los israelitas y contra nosotros”.

Cuando los israelitas estaban del otro lado, el Señor le dijo a Moisés que 

extendiera su vara sobre el mar nuevamente. El mar rugió de nuevo sobre los 

egipcios y todos se ahogaron. Entonces los israelitas supieron que el Señor estaba 

con ellos. Moisés y todo el resto del pueblo comenzaron a cantar un canto de 

alabanza al Señor.

Repasemos:

¿Por qué el Señor le dijo a Moisés y a los israelitas que acamparan junto al

mar? ¿Cuántos carros envió Faraón tras los israelitas?

¿Pensaron los israelitas que Moisés y el Señor habían cometido un error?

¿Qué los hizo cambiar de opinión?

¿Alguna vez has pensado que Dios cometió un error o que podría haber hecho 

algo

mejor? ¡Dios nunca comete errores! Pídele sabiduría y

guía cuando pienses que algo está mal.
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DIA 68-69 
Lee y aprende la historia en Éxodo 14:1-31



• Repasa Éxodo 14:1-31
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DIA 70 
Falso o Verdadero

F V

Los hijos de Israel acamparon en Baal-Zefón.

Jehová endureció el corazón de Faraón para que persiguiera a los hijos de 

Israel.

Los hijos de Israel no tuvieron miedo cuando vieron el ejército de Faraón.

Los hijos de Israel dijeron que sería mejor ser esclavos en Egipto que morir en 

el desierto.

Jehová quería ganar honor para Sí mismo sobre Faraón.

El Ángel de Dios fue detrás de los hijos de Israel para protegerlos de los 

egipcios.

El viento tardó toda la noche en empujar el mar hacia atrás y dividir las aguas.

Los hijos de Israel caminaron a través del Mar Rojo sobre tierra seca.

Jehová quitó las ruedas de los carros egipcios.

Aarón extendió su mano sobre el mar y las aguas cubrieron a los egipcios.

El pueblo temió a Jehová al ver el gran hecho que ejecutó



AGUA AMARGA EN 
MARÁ 

Éxodo 15:22-27
Por fin, los israelitas estaban a salvo de los egipcios. Estaban al 

otro lado del mar. El ejército y los carros del faraón estaban en el 

fondo del mar. Y ahora era el momento de seguir adelante. Moisés 

los condujo al desierto de Sur.

Durante tres días, los israelitas caminaron por el desierto. Pero 

no había agua. Todos estaban muy sedientos. Por fin, cuando 

llegaron a Mara, había agua. Pero el agua era amarga, así que no 

podían beberla. Una vez más, el pueblo se volvió contra Moisés. 

"¡Moriremos de sed aquí afuera!", se quejaron.

Entonces Moisés oró. Entonces el Señor le mostró a Moisés 

una rama de un árbol. Moisés arrojó la rama al agua. Eso hizo que el 

agua se volviera dulce. Entonces el pueblo pudo beberla.

Allí, en Mara, el Señor dio órdenes a los israelitas. "Deben 

escucharme y obedecerme", les dijo. "Debéis hacer lo que es 

correcto. Si hacéis estas cosas, yo os libraré de las enfermedades 

que padecieron los egipcios. Yo soy el Señor. Yo os sanaré.

La siguiente parada del viaje fue Elim. Este era un maravilloso 

oasis con 12 manantiales que fluían con buena agua. También había 

70 palmeras en Elim. Así que los israelitas acamparon allí junto a los 

manantiales.

Repasemos:

¿Por qué la gente no podía beber el agua de Mara?

¿Oraban  o se quejaban?

¡Dios nos ayuda más cuando oramos que cuando nos 

quejamos!

¿Te gusta ayudar a la gente cuando se quejan de ti?

¿Prefieres ayudarlos cuando te piden ayuda amablemente?

Cuando tienes un problema, ¿te quejas de él u oras por él?
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DIA 72-73 DIA 72-73

Lee y aprende 
Éxodo 15:1-27



• Repasa Éxodo 15:1-27
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DIA 74 
Escribe la letra de la respuesta correcta al lado de cada pregunta.

A. amargo

B. enfermedades

C. árbol

D. 3 das

E. Elim

F. 12

G. Maria

H.70

I. Mara

J. Shur

____ 1. ¿Quién fue la profetisa que cantó y danzó 

después de cruzar el Mar Rojo? (v. 20)

____ 2. Después de cruzar el Mar Rojo, Israel salió 

al desierto de _________? (v. 22)

____ 3. ¿Cuántos días estuvieron en el desierto sin 

agua? (v. 22)

____ 4. ¿Cómo se llamaba el lugar donde no podían 

beber el agua? (v. 23)

____ 5. ¿Qué significa Mara? (v. 23)

____ 6. ¿Qué echó Moisés al agua para endulzarla? 

(v. 25)

____ 7. ¿Qué era lo que no iba a enviar Jehová a  

los israelitas si obedecían sus mandamientos? (v. 

26)

____ 8. ¿Dónde encontraron pozos de agua? (v. 27)

____ 9. ¿Cuántos pozos encontraron? (v. 27)

____10. ¿Cuántas palmeras había cerca de los 

pozos? (v. 27)



DIOS ENVÍA MANÁ Y 
CODORNICES

Éxodo 16
Los israelitas partieron de Elim y se dirigieron al monte Sinaí. 

Allí, en el desierto, el pueblo se quejó de Moisés y Aarón. «En Egipto 

comíamos de sobra, pero aquí nos morimos de hambre. ¡Nos han 

traído aquí para morir!»

El Señor escuchó estas quejas. «Haré llover comida del cielo», 

le dijo a Moisés. «Pero debes advertir al pueblo que me obedezca. 

Cada día, el pueblo podrá recoger la comida que necesite para ese 

día».

Moisés y Aarón dijeron al pueblo: «No se quejan de nosotros, se 

quejan del Señor, pero Él les dará comida». Esa tarde, descendieron 

enjambres de codornices.

Por la mañana, cuando el rocío se fue, quedaron copos 

delgados y blancos en el suelo que sabían a pan con miel. «Reúnan 

unos dos litros para cada persona», dijo Moisés. Había justo lo 

suficiente para todos antes de que se derritiera al sol. Esta comida se 

llamaba maná.

«No dejen nada durante la noche», advirtió Moisés. Pero 

algunas personas lo hicieron. Su comida se pudrió y olió mal. Moisés 

le dijo al pueblo que recogiera el doble de comida el sexto día. “El 

séptimo día es el día de reposo, un día sagrado de descanso”, dijo 

Moisés. La comida extra que se recogió el sexto día no se pudrió.

Los israelitas comieron maná durante 40 años, hasta que 

llegaron a la Tierra Prometida. Allí Dios les dio otros alimentos para 

comer.

Repasemos:

Cuando el pueblo no tenía comida, ¿oraron o se quejaron?

¿Qué comida envió Dios? ¿Cómo la envió? ¿Dios le dio al 

pueblo la comida suficiente, no la suficiente o demasiada?

Toda nuestra comida viene de Dios. No tendríamos comida si Él 

no la hiciera crecer. Ya que toda tu comida viene de Dios, ¿no 

deberías agradecerle por ella? ¡No olvides hacer eso antes de 

cada comida!
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DAY 76-77 
Lee y aprende
Éxodo 16:1-36



• Repasa Éxodo 16:1-36
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DIA 78 

1. El desierto de Sin estaba entre Elim y ___________.(v.1)

2.    Cuando el pueblo se quejó de hambre, Dios le dijo a Moisés 

que _________________________ del cielo. (v.4)

3.   El sexto día, se le ordenó al pueblo que debía _____________

_______________________ (v.5)

4.   Por la mañana, cuando se cesó  el rocío, aparecio una cosa 

menuda, ________ menuda como _________ (v.14)

5.   Se le ordenó al pueblo que recogiera  un __ __ __ __ __ por

_______________(v.16)

6.  Si recogían más y lo dejaban hasta la mañana siguiente, el pan 

tenía gusanos y ________________! (v. 20)

7. Recoger la cuota correcta cada día era una _________ de que si 

andaban en la ley de Dios o no. (v.4)



AGUA DE UNA ROCA
Éxodo 17:1-7

Era hora de que los israelitas siguieran adelante. Dios les dio las 

órdenes de marcha.

La siguiente parada era un lugar llamado Refidim. Pero 

cuando el pueblo llegó allí, se dio cuenta de que no había agua. 

Entonces comenzaron a quejarse de nuevo. "¡Danos agua!", se 

quejaban.

"¿Estás poniendo a prueba a Dios otra vez?", exigió Moisés.

Pero el pueblo siguió quejándose y quejándose. "¿Por qué nos 

sacaste de Egipto?", se quejaban. "¿Por qué nos trajiste aquí con 

nuestros hijos y ganado? ¡Todos vamos a morir!".

Mientras el pueblo se quejaba, Moisés oraba. Así era como 

solía suceder. "¿Qué debo hacer?", suplicaba Moisés. "Esta gente 

está dispuesta a matarme".

"Lleva contigo a los ancianos de Israel al monte Sinaí", dijo el Señor. 

"Te mostraré una roca allí. Golpéala con tu vara y brotará agua. 

Habrá suficiente agua para todos".

Moisés obedeció al Señor. Las cosas sucedieron como el Señor 

dijo. Cuando Moisés golpeó la roca, brotó agua de ella.

Moisés llamó al lugar Masah, que significa “el lugar de la prueba”. 

También lo llamó Meriba, que significa “el lugar de la discusión”.

Eso se debe a que el pueblo israelita discutió allí con Moisés. Y 

pusieron a prueba al Señor preguntándole si Él los cuidaría o no.

Repasemos:

Cuando el pueblo necesitó agua, ¿qué hizo? ¿Oró o se quejó?

¿Qué hizo Moisés? ¿Oró o se quejó?

¿Cómo le dio Dios agua al pueblo esta vez?

¿Qué te hubiera gustado decirle al pueblo acerca de orar o 

quejarse?
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Lee y aprende la historia en
Éxodo 17:1-7 DIA 80 



• Repasa Éxodo 17:1-7
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DIA 81 
Opción múltiple: Encierra en un círculo la respuesta 
correcta.

1. Después de que los hijos de Israel salieron del desierto de Sin, 
¿dónde acamparon? (v.1)
A. Monte Horeb
B. Egipto
C. Refidim

2. ¿Qué le dijo Moisés al pueblo cuando volvió a quejarse por falta   
de agua? (v.2)

A. “Vuelvan a Egipto”.

B. “ ¿Por qué tentáis a Jehová?”

C. “¿Qué quieren que haga?”

3.  ¿Que quería hacer el pueblo con Moisés? (v.4)
A. apedrearlo
B. correrlo de ahí
C. quejarse con el

4. ¿A qué lugar le dijo Dios a Moisés que fuera y golpeara  la roca? 
(v.6)

A.Refidim
B. Horeb
C. Mara

5. ¿Qué le dijo Dios a Moisés que hiciera? (v.6)
A. construir un altar y ofrecer sacrificios
B. hablar a la roca
C. golpear la roca con su vara

6. ¿Qué dos nombres le puso Moisés a ese lugar? (v.7)
A. Masah y Meriba
B. Miriam y Mara
C. Ester y Elim



Aarón y Hur ayudan a 
Moisés

Éxodo 17: 8-16  

Después de que los israelitas salieron de Egipto y se adentraron en 

el desierto, al principio sus únicos problemas eran encontrar comida y 

agua. Pero ahora tenían un problema mayor: los guerreros de Amalec 

habían venido a luchar contra ellos. Entonces Moisés nombró a Josué 

como líder del ejército. Josué tuvo que reunir a los hombres israelitas en 

edad de luchar y mostrarles cómo convertirse en guerreros.

"Mañana estaré en la cima de la colina", dijo Moisés. "Sostendré la 

vara de Dios en mi mano". Entonces, mientras Josué guiaba a los 

guerreros a la batalla, Moisés sostuvo la vara de Dios hacia los guerreros. 

Mientras sostuvo la vara, los israelitas ganaron. Pero cuando sus brazos 

se cansaron y dejó la vara, los guerreros de Amalec ganaron.

Moisés estaba demasiado cansado para seguir sosteniendo sus 

brazos. Aarón y Hur habían subido a la colina con él. Cuando vieron que 

Moisés estaba cansado, hicieron rodar una piedra hacia él para que 

pudiera sentarse en ella. Luego se pararon a cada lado de Moisés, 

sosteniendo sus brazos hasta la puesta del sol. Así fue como Josué y sus 

guerreros ganaron la batalla contra los guerreros de Amalec.

“Recuerda este día y escríbelo”, le dijo el Señor a Moisés. “Pelearé 

contra Amalec hasta que no quede nadie”. Entonces Moisés levantó allí 

un altar para adorar a Dios y lo llamó “El Señor es mi bandera”.

“Izad la bandera del Señor”, dijo Moisés. “Él seguirá peleando contra 

Amalec por siempre”.

Repasemos:

¿Qué guerreros vinieron a luchar contra los israelitas? ¿Quién 

dirigió a los guerreros israelitas? ¿Qué tenía Moisés en la mano? 

¿Cómo ayudó Josué a ganar la batalla? ¿Cómo ayudó Moisés a 

ganar la batalla? ¿Cómo ayudaron Aarón y Hur a ganar la batalla?

Si estás intentando hacer algo solo, pero parece que no puedes 

hacerlo, ¿quién puede ayudarte? ¡Pídele a Dios que te ayude hoy!
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DÍA 83 

Lee y aprende la historia en
Éxodo 17:8-16  

Aarón y Hur sostuvieron 

las manos de Moisés 

durante la batalla hasta 

que se puso el sol y los 

israelitas vencieron.

Éxodo 17:12



Repasa Éxodo 17:8-16
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DÍA 84 
Escribe la letra de la respuesta correcta al lado de cada 

pregunta. 

A. altar

B. Moisés

C. Amalec

D. Israel

E. Aarón

F. piedra

G. Josué

H.Hur

I. Templo

____ 1. ¿Quién peleó con Israel en Refidim? (v. 8)

____ 2. ¿Quién debía escoger hombres y salir a 

pelear? (v. 9)

____ 3. ¿Quién se quedó en el monte sosteniendo 

la vara de Dios? (v. 9)

____ 4. ¿Quién vencía cuando Moisés alzaba sus 

manos? (v. 11)

____ 5. ¿Sobre qué se sentó Moisés cuando las 

manos se le cansaba? (v. 12)

____ 6. Aarón y quién ayudó a sostener las manos 

Cansadas  de Moisés? (v. 12)

____ 7. ¿Qué edificó Moisés después de que 

Amalec fue derrotado? (v. 15)
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Repasa Éxodo 18:1-27DÍA 87 
Traza una línea de la descripción al nombre.

¿Quién era el sacerdote de Madián? (v. 1)  

¿Quién era la esposa de Moisés? (v. 2)

¿Quién era el hijo mayor de Moisés cuyo 

nombre significa “Forastero he sido en tierra 

ajena”? (v. 3)

¿Quién era el segundo hijo de Moisés cuyo 

nombre significa “El Dios de mi padre me 

ayudó”? (v. 4)

¿Quién se sentó a juzgar al pueblo de Israel? 

(v. 13)

● Eliezer

● Gersón

● Jetro

● Moisés

● Séfora

El sacerdote de Madián aconsejó a Moisés que seleccionara hombres 

virtuosos ¿qué tres cualidades debian de tener estos hombres para 

ayudar a juzgar al pueblo?(v. 21)

1. _______________________________________

2. _______________________________________

3. _______________________________________

¿A Moisés se le aconsejo nombrar hombres sobre cuántas personas?

M __ __ 

C __ __ __ __ __ __ __ __ 

C  __ __ __

D__ __ __ 

Y solo los asuntos difíciles los traían a Moisés,. (v. 25-27)

Respuesta corta. Escribe la respuesta.



Las conversaciones de 
Dios con Moisés en la 

montaña
Éxodo 19:1-25 

Los israelitas llegaron a la región del monte Sinaí exactamente dos 
meses después de salir de Egipto. Acamparon al pie de la montaña. 
Luego Moisés subió a la montaña para hablar con Dios.

"Recuérdale al pueblo lo que he hecho por ellos", le dijo Dios. "Diles 
que serán mi pueblo especial si me obedecen. Serán una nación santa".

Cuando Moisés bajó de la montaña, reunió a los líderes y les contó 
lo que Dios le había dicho.

"Haremos todo lo que Dios pida", dijeron los líderes. Entonces Moisés 
le contó al Señor lo que los líderes habían dicho.

"Vendré a ti como una nube espesa", le dijo Dios a Moisés. "El 
pueblo me escuchara y confiará en ti. Haz que se laven y queden 
limpios. Vendré pasado mañana. Pon límites para que el pueblo no se 
acerque demasiado a mí. Si lo hacen, morirán".

Entonces Moisés transmitió estas instrucciones al pueblo. El día 
señalado, hubo una terrible tormenta con truenos y relámpagos. Una 
gran nube descendió sobre la montaña. Entonces se oyó un sonido 
potente, como el de una trompeta hecha con cuerno de carnero. 
Moisés condujo al pueblo hasta el pie de la montaña. Allí podían oír a 
Dios, pero no podían verlo.

La montaña estaba cubierta de humo que subía hasta el cielo. La 
montaña se estremeció como si hubiera ocurrido un terremoto.

Moisés habló. Dios respondió con una voz como de trueno.
Dios llamó a Moisés a la cima de la montaña para recibir más 

instrucciones.
"Advierte al pueblo que no cruce ese límite", dijo Dios. "Si lo hacen, 

morirán". Entonces Moisés bajó y le contó al pueblo lo que Dios había 
dicho.

Repasemos: 
¿Cómo estaba Moisés cuando Dios habló con él?
¿Qué iba a hacer Dios por el pueblo si le obedecian?

Dios quiere ayudarnos, pero debemos hacer lo que Él dice. Nuestros 
padres quieren ayudarnos, pero debemos hacer lo que ellos dicen.

Piensa en tres maneras en las que Dios puede ayudarte. ¿Lo dejarás?
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DÍA 89-90  
Lee y aprende Éxodo 19:1-25  

Dios llamó a Moisés a la cima del Monte Sinaí y le dio los diez 

mandamientos.



Repasa Éxodo 19:1-25DÍA 91 
Falso o Verdadero. Encierra en un círculo la nube 

correcta para indicar si la afirmación es FALSA O VERDADERA.

Tres meses después de salir de Egipto, los 

Israelitas acamparon en el desierto de Sinaí.

Moisés volvió a subir a la montaña para 

contar al Señor lo que el pueblo había dicho.

Dios le dijo al pueblo que lavará sus ropas.

Cuando Dios descendió sobre el monte 

Sinaí, todo el pueblo debía tocar la base de 

la montaña.

Cuando oyeran el sonido de la trompeta, 

debían alejarse de la montaña.

Cualquiera que tocara la montaña sería 

apedreado o herido con una flecha.

El monte Sinaí estaba cubierto de humo 

porque el Señor descendió sobre él en fuego.

Cuando Moisés subió a la montaña para 

encontrarse con Dios, el Señor lo despidió 

y le dijo que trajera a Aarón con él.

VERDADERO FALSE

FALSO

FALSO

FALSO

FALSO

FALSO

FALSO

FALSO

VERDADERO

VERDADERO

VERDADERO

VERDADERO

VERDADERO

VERDADERO

VERDADERO



Los Diez 
Mandamientos

Éxodo 20:1-21  
Dios le recordó al pueblo israelita que Él era Dios, que Él era quien los había liberado 

de la esclavitud en Egipto. Luego le dio estas leyes o mandamientos especiales por medio 

de Moisés:

1. No tendrás dioses ajenos delante de mí.

2. No te harás imagen ni ninguna semejanza de lo que esté arriba en el cielo, ni abajo en 

la tierra, ni en las aguas debajo de la tierra. No te inclinarás a ellas ni las honrarás, 

porque yo soy Jehová, tu Dios, fuerte, celoso, que visito la maldad de los padres sobre 

los hijos hasta la tercera y cuarta generación de los que me aborrecen, y hago 

misericordia por millares a los que me aman y guardan mis mandamientos.

3. No tomarás el nombre de Jehová, tu Dios, en vano, porque no dará por inocente 

Jehová al que tome su nombre en vano.

4. Acuérdate del sábado para santificarlo. Seis días trabajarás y harás toda tu obra, pero 

el séptimo día es de reposo para Jehová, tu Dios; no hagas en él obra alguna, tú, ni tu 

hijo, ni tu hija, ni tu siervo, ni tu criada, ni tu bestia, ni el extranjero que está dentro de 

tus puertas, porque en seis días hizo Jehová los cielos y la tierra, el mar, y todas las 

cosas que en ellos hay, y reposó en el séptimo día; por tanto, Jehová bendijo el sábado 

y lo santificó.

5. Honra a tu padre y a tu madre, para que tus días se alarguen en la tierra que Jehová, tu 

Dios, te da.

6. No matarás.

7. No cometerás adulterio.

8. No hurtarás.

9. No dirás contra tu prójimo falso testimonio.

10. No codiciarás la casa de tu prójimo: no codiciarás la mujer de tu prójimo, ni su siervo, ni 

su criada, ni su buey, ni su asno, ni cosa alguna de tu prójimo.

Todo el pueblo observaba el estruendo, los relámpagos, el sonido de la bocina y el 

monte que humeaba. Al ver esto, el pueblo tuvo miedo y se mantuvo alejado. 19 Entonces 

dijeron a Moisés: —Habla tú con nosotros, y nosotros oiremos; pero no hable Dios con 

nosotros, para que no muramos.

Moisés respondió al pueblo: —No temáis, pues Dios vino para probaros, para que su 

temor esté ante vosotros y no pequéis. Y mientras el pueblo se mantenía alejado, Moisés se 

acercó a la oscuridad en la cual estaba Dios..

Revisemos:
¿Quién dio diez reglas especiales? ¿Cuántas de ellas puedes recordar? Dios las 

escribió en piedra con su propio dedo. Él debe pensar que son muy importantes, 
¿no te parece?

Dios dio sus Diez Mandamientos para ayudarnos, no para hacernos daño. ¿Será que 
nos ama tanto? ¿Quieres obedecer a Dios?

Pídele hoy que te ayude a obedecerlo y a hacer lo que Él dice en los Diez 

Mandamientos.

Adventurer Bible Game - NAD Adventurer Ministry 

DÍA 92 



Adventurer Bible Game - NAD Adventurer Ministry 

DÍA 93-94 

Lee y aprende Éxodo 20:1-26  

Ayuda a Moisés a llegar hasta la Ley de Dios
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Repasa Éxodo 20:1-26DÍA 95 
Traza una línea desde cada mandamiento hasta su 

significado. 

I. No tendrás dioses 

ajenos delante de mí.

II. No te harás imagen ni 

ninguna semejanza.

III. No tomarás el nombre 

de Jehová, tu Dios, en 

vano.

IV. Acuérdate del sábado 

para santificarlo.

V. Honra a tu padre y a tu 

madre.

VI. No matarás.

VII.No cometerás adulterio.

VIII.No hurtarás.

IX. No dirás contra tu 

prójimo falso testimonio.

X. No codiciarás.

● No adores ídolos

● No mates a nadie

● Valora y respeta a tus 

padres

● No envidies las cosas de 

otras personas.

● No tomes cosas que 

pertenecen a otra persona.

● Adora a Dios en el día que 

Él te pidió.

● No digas cosas que no 

sean verdad.

● Permanece fiel en las 

relaciones matrimoniales.

● Admite que solo hay UN 

Dios verdadero.

● Usa el nombre de Dios con 

respeto.



Adventurer Bible Game - NAD Adventurer Ministry 

Guía de Lectura

¡He terminado de leer estos capítulos del Juego 

Bíblico!

Éxodo

______ Capítulo 1 (no está incluído el Juego Bíblico)

______ Capítulo 2

______ Capítulo 3

______ Capítulo 4

______ Capítulo 5

______ Capítulo 6 (no está incluído el Juego Bíblico) 

______ Capítulo 7

______ Capítulo 8

______ Capítulo 9

______ Capítulo 10

______ Capítulo 11

______ Capítulo 12

______ Capítulo 13

______ Capítulo 14

______ Capítulo 15

______ Capítulo 16

______ Capítulo 17

______ Capítulo 18

______ Capítulo 19

______ Capítulo 20

Nombre: ___________________
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